ERRATY

Nasi to czy elektorscy — D dotacz do karty frakceji. R kiedy przeciwnik wystawia posta¢ > za kazda
dobierang K moze zaptaci¢ 1 lub do jej dobrania nie dochodzi. Jezeli nie zaptaci za wszystkie K nie
dobiera zadne;.

Retoryka - R kiedy posta¢ z twojej kompanii przyjeta wyzwanie. Walczacy porownujg ceche K
zamiast S. Obaj gracze mogg odtozy¢ jednorazowo 1 w tajemnicy dowolng ilo$¢ K do puli wspdlne;j
zeby zwigkszy¢ cecheg K swojej postaci do konca pojedynku o tyle ile K odtozyt. Nikt nie zostaje
zraniony ani zabity.

Anna Shoenfeld - Kompanion. Niewiasta. Pludrak. R po wyzwaniu na pojedynek, postaci z twojej
kompanii. Z towarzysza Kompaniona. Walczacy poroéwnuja swoja cech¢ Kreski zamiast Szabli.
Obaj gracze moga odlozy¢ jednorazowo 1 w tajemnicy dowolng ilos¢ K do puli wspolnej zeby
zwigkszy¢ ceche K swojej postaci do konca pojedynku o tyle ile K odlozyt. Nikt nie zostaje
zraniony ani zabity.

Drzenie rak — C wskaz przeciwnika, Z dowolng liczb¢ Kompanionow ze swojej kompanii >
przeciwnik odrzuca ze swojego dworu tyle wybranych przez siebie kart, ile postaci odrzucites.
Wszystkie zaznaczone w ten sposdb postaci stajg si¢ Nieobecne. Wracaja do gry zaznaczone na
poczatku fazy rozliczenia.

Listy z dalekiego kraju — D dotacz do posesji. DZ te posesj¢, aby natychmiast wykona¢ czyn
agitacji Karmazynem bez wzgledu na stowa kluczowe, ktore posiada i na pole gry, ktorym si¢
znajduje.

Gora z gorg sie nie zejdzie — D zagraj na swoja posta¢ znajdujaca si¢ na polu karmazynow.
Natychmiast dokonaj nig czynu wyzwania postaci przeciwnika znajdujacej si¢ na polu karmazynow
(poza Elektem).

Ciach, idzie krach - Trwaly. D dotacz do karty frakcji. CZ odrzu¢ 5 dukatow. Przeciwnicy musza
odrzuci¢ 5 dukatow lub wszystkie, ktore majg. Wszystkie odrzucane dukaty pot6z na tej karcie. Po
kazdej udanej agitacji oraz skutecznym wyzwaniu na pojedynek gracz dobiera 1 dukat z tej puli.
Odrzu¢ karte gdy skonczg si¢ na niej dukaty.

TysS jest zty — D dotacz do postaci. W fazie rozliczenia gracz, w ktérego kompanii jest postac z
dotaczong tg karta, moze odrzuci¢ tyle K ile wynosi cecha K tej postaci albo zaznaczy¢ te postac.

Lamparcia skéra — Moze by¢ dotaczona do dowolnej postaci. Postac ta zyskuje stowo kluczowe
Stawny oraz jej cecha K +1. Wtasciciel postaci dobiera 1 K z puli wspolne;.

Azja Tuchajbejowicz - Kompanion. Niewierny. R kiedy wystawiasz Kompaniona. Wez postac z
kompanii przeciwnika i dotacz ja do tej karty. Dotaczona postac staje si¢ Nieobecna. Jesli Azja
Tuhajbejowicz opuszcza Pole Gry, wowczas dotaczona posta¢ wraca odznaczona na pole elekcyjne
przeciwnika. Na raz moze by¢ dotaczona tylko jedna taka karta.

Helena Kurcewiczéwna - Niewiasta. C Z wyszukaj w kredensie karte Jan Skrzetuski i wez ja do
dworu. D Z Stawna posta¢ moze natychmiast dokona¢ czynu wyzwania na pojedynek, bedac
zaznaczona.

Nieslawni wojennicy — D dotacz do karty frakcji. R Z kiedy przeciwnik wystawia oddzial: musi
odrzuci¢ tyle kresek, ile ma Znaczenia ziemia, na ktorg wystawia. Jesli nie ma wystarczajacej liczby



kresek oddzial ktadziony jest na wierzch kredensu.

W posly - Trwaly. D dotacz do Karty Frakcji. Gdy W posty jest wystawiane, wskaz postaé. Staje
si¢ ona Nieobecna dopdki W posty znajduje si¢ na Polu Gry. Odrzu¢ t¢ karte na koncu nastepne;j
rundy.

Sakowicz ,,Straceniec” - Karmazyn. D aby dotaczy¢ do niego karte z dworu grzbietem do gory.
Jednoczes$nie moze by¢ do niego dotagczona najwyzej jedna taka karta. R Z usun z gry dotaczong do
niego karte, by agitujgca wtasnie posta¢ zdobyta dodatkowa kreske
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