
FAQ – czyli często pojawiające się problemy i ich rozwiązania. Stan na 8 I 2011r.

Danie okazji – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/19: kiedy gracz odda głos 
przeciwnikowi, ten może, przed wykonaniem czynu którym oczywiście musi być przymusowe 
wyzwanie, wykonywać drobiazgi, ale tylko takie które nie uniemożliwią postaci dokonania 
wyzwania. Tak samo będzie w innych przypadkach, gdy pojawią się sformułowanie „w najbliższym 
czynie”.

In personam – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/24: mimo iż Artykuły 
Henrykowskie wprowadziły zasadę przenoszenia, to nie ma ona tutaj zastosowania, gdyż sytuacja w 
grze nie stała się nielegalna. Jednakże, tak jak w przypadku dania okazji drobiazgi dokonane przed 
przejściem na pole elekcyjne nie mogą uniemożliwić tej postaci wykonania tego czynu.

Pijemy choć groszem nie śmierdzimy – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/279: 
zdolność przyznawana przez tą kartę przysługuje karczmom – staje się ich zdolnością aktywowaną. 
Tak więc gdy gracz używa tej zdolności, można ją zanegować na przykład Malinowym 
chruśniakiem (http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/458).

Zajazd – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/283: można zagrać tylko jeden w fazie 
rozliczenia, ponieważ mimo iż jest kilka etapów, to zajazd jest repliką na fazę rozliczenia, a na ten 
obiekt przysługuje tylko jedna replika. Zajazd dotyczy niezmodyfikowanego dochodu ze wszystkich 
posesji przeciwnika.
Inne przykłady kart wyczerpujących limit replik na fazę rozliczenia:
Pod dyndającym parchem – (http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/434)
Strategiczna decyzja – (http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/334)

Retoryka – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/292: replika na etap 
przyjęcia/wyzwania, zagrywana po momencie przyjęcia/odmowy, wyczerpuje limit replik na ten 
etap.

Pospolite ruszenie – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/311: karta ta nie obniża 
lafy postaci – wystawienie jej jest skutkiem rozpatrzenia karty efektu. Na skutek tej karty 
przysługują repliki działające na wystawianie postaci.

W mnogości siła – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/314: z zapisu na karcie 
wynika że zdolność ta przysługuje samemu efektowi, a posesja jest tylko miejscem na stole w 
którym się on fizycznie znajduje.

Liberum Veto – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/362: jako że zagranie karty jest 
to położenie jej na stosie, a nie skuteczne rozpatrzenie, Liberum Veto jest usuwane poza grę nawet 
gdy zostanie zanegowane.

Nikt znaczny – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/369: typowy przykład w którym 
zastosowanie znajduje nowa zasada przenoszenia, cytując z Artykułów Henrykowskich:

705.4b zasada przenoszenia -> złota zasada gry. Jeżeli karta traci prawo do przebywania w strefie w 
której się znajduje, to w najbliższym momencie gdy jej kontroler znajdzie się przy głosie jest ona 
przenoszona przez zasady gry do innej, wybranej przez jej kontrolera strefy Pola Gry w której może 
ona przebywać w danym momencie. Akcja ta jest obiektem który nie pojawia się na stosie, nie 
można jej zareplikować, nie jest drobiazgiem ani czynem, jest inicjowana przez zasady gry bez woli 
gracza, a także nie powoduje zaznaczenia ani żadnej innej zmiany stanu przenoszonej karty.



Żadnych wymówek – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/252: moment w którym 
można użyć repliki tej karty zaczyna się od deklaracji wyzwania na pojedynek, a kończy się po 
zakończeniu pojedynku.

Iwan Handża – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/472: jego umiejętność nie 
omija działania karty Nie bij Żyda! (http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/367), gdyż 
efekt ten nie przyznaje zdolności Żydom, tylko sam jest źródłem zdolności statycznej.

Waść jest szarak – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/353: karta ta kasuje 
zdolności dodane przez karty dołączone, lub inne dodane, np. Facecjonista, Jestem sobie panem.

Zawalidroga – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/65: zdolność Zawalidrogi 
blokuje tylko zdolności aktywowane karmazynów, nie ma natomiast wpływu na zdolności statyczne 
i wyzwalane.

Adam Kisiel, wojewoda Bracławski – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/488: 
umiejętność tej postaci jest repliką w etapie przyjęcia/odmowy, a przed początkiem pojedynku.

Jules Mazarin – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/489: korzystając ze zdolności 
tej postaci, można odłożyć na spód kredensu 0 kart, gdyż liczba mieści się w sformułowaniu „do 
dwóch”.

Kulwiec Hipocentaurus – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/512: jego zdolność 
omija etap przyjęcia/odmowy pojedynku i po deklaracji wyzwania, kiedy wyznaczana jest postać 
wyzywana i używana jest zdolność Kulwca, od razu przechodzi się do pojedynku.

Rzędzian, pacholik na cztery nogi kuty – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/537: 
jeżeli używa pierwszej zdolności, to gracz który go kontroluje zużywa replikę na obiekt zranienia 
postaci.

Amanda – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/586: jeżeli gracz zdecyduje się ją 
wystawić na polu elekcyjnym przeciwnika, to przeciwnik jest jej kontrolerem a gracz wystawiający 
tylko właścicielem.

Aleksiej Antonov – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/587: jako że jego bazowa 
cecha kreski równa jest zero, to branie kresek i ustalanie tymczasowej cechy kreski jest zdolnością 
wyzwalaną, która się aktywuje gdy Antonov wchodzi do gry, czyli jest wystawiany, nie tylko z 
dworu, ale np. wtedy gdy wraca po zakończeniu działania efektu W posły (uwaga – karta 
zerratowana).

Pod rozbitym dzbanem – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/581: podczas 
zagrywania karty postaci gdy używasz repliki tej posesji, niema obowiązku pokazywania karty 
postaci, przeciwnik musi negować w ciemno, dopiero przy wystawianiu dochodzi do ujawnienia 
karty.

Liberum Veto, Sisto activitatem – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/656: użycie 
zdolności tej karty nie jest jej zagraniem – jest to zdolność aktywowana, więc można to zanegować 
Kontrą (http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/359), ale za pomocą karty Budy i 
bajania (http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/113) już nie.
Do karty frakcji równocześnie może być przyłączone tylko jedno Liberum veto "Sisto activitatem".



Wara ode mnie! + Na moich zasadach – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/680) 
(http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/322:  kiedy te dwie karty są naraz pod kontrolą 
jednego gracza, sytuacja będzie wyglądać tak, że nawet jeżeli gracz zdecyduje się dobrać tylko 
jedną kartę to dobierze ich do pełnej wielkości dworu, a jego przeciwnik jako skutek dobierze tyle 
samo.

Krzysztof Wierszułł – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/755: jego zdolność 
oznacza, że wymieniony w niej oddział może dokonać ruchu od początku fazy gry aż fazy bitew, 
kiedy jego kontroler ma priorytet.

Jeżeli bazowa wartość jest równa X lub oznaczona symbolem „-” to uznajemy że bazowo 
wynosi ona 0.
Przykłady: 
Chorągiew pospolitego ruszenia - http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/723, 
Aleksiej Antonow - http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/587.

Piechota Łanowa - http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/726,  
Władysław Skoraszewski – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/764: ich zdolności 
wyzwalane aktywują się w momencie skutecznego wystawienia. Czyli np., jeżeli do skutecznego 
wystawienia Skoraszewskiego nie dojdzie wskutek działania Ależ Waść 
(http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/304), to jego zdolność wyzwalana nie wejdzie 
na stos i nie zostanie rozpatrzona.

Utrata słowa kluczowego pospolity, kiedy w grze są inne kopie tej postaci: dla legalności stołu 
postać tracąca słowo kluczowe pospolity „pojawia się jako obiekt unikatowy”, a ponieważ posiada 
swoje kopie w grze to musi zostać odrzucona do Lazaretu.

Wystawienie karty, której kopia stała się nieobecna: jest dozwolone, ponieważ karta nieobecna 
nie znajduje się w grze.

Karta wracająca z Żalnika, której kopia pojawiła się na stole: trafia bezpośrednio do Lazaretu i 
nie wraca do gry.

Moderunki frakcyjne: mogą być dołączane do bez frakcyjnych postaci.

Kilkukrotne zagrywanie efektu Słuszny gniew w pojedynku – 
http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/380: w pojedynku można użyć tylko jeden raz 
efektu Słuszny gniew. Nie można zagrać karty mnożącej daną cechę więcej niż jeden raz.

Dwie Piechoty cudzoziemskiego autoramentu na jednej ziemi należące do przeciwnych graczy 
– http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/716:
w takiej sytuacji żaden z oddziałów na tej ziemi nie korzysta ze swoich umiejętności. Zarówno 
obie Piechoty cudzoziemskiego autoramentu jak i oddziały im towarzyszące.

Tyś jest zły + Umowa – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/391, 
http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/422: jeśli do jednej z postaci z dołączoną kartą 
Umowa dołączony zostanie efekt Tyś jest zły, to w momencie zaznaczenie karty w wyniku efektu 
Tyś jest zły, to na stosie pojawi się zdolność wyzwalana karty Umowa, która karze zaznaczyć 
pozostałe postaci z dołączonymi Umowami. 



Bogusław Radziwiłł "Chercheur de noises" – 
http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/518: jego zdolność pozwala na wybór postaci 
zarówno własnej, jak i przeciwnika.

Postaci w kompani: postaciami w kompani danego gracza są wszystkie jego postaci. Zalicza się do 
nich również oficerów przebywających w oddziałach. 

Kwestia wpływ polityczny – inicjatywa: posiadanie inicjatywy daje możliwość użycia wpływu 
politycznego. Oczywiście poza pierwszą turą gry.

Paweł Seloft – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/783: nie można użyć 
repliki Selofta w przypadku postaci o cechach lub słowach uniemożliwiających agitacje/wyzwanie 
na pojedynek np. Niewierny nie mogący agitować, lub Niewiasta nie mogąca uczestniczyć w 
pojedynkach.
 
Spichlerz + Malinowy chruśniak – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/462, 
http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/458: kosztem Spichlerza jest odrzucenie 
posesji. Czyli po zanegowaniu działania Spichlerza, przy pomocy karty Malinowy chrośniak 
posesja zostanie odrzucona, a jej właściciel nie otrzyma dukatów.

Zemsta proroka, gdzie pieprz rośnie – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/303), 
(http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/611: karty te są odrzucane po przejściu ich celu 
do Żalnika. 

Znów bijatyka, Kupą mości panowie – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/400, 
http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/116: można użyć zasady tych kart, aby 
wzmocnić tę samą postać, do której są dołączone. 

Wpływ polityczny KF Radziwiłłów oraz wszystkie karty mające w tekście „zrób X – skutek 
wystaw” – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/208: mogą zostać zareplikowane 
przez karty odnoszące się do wystawiania kart, lecz nie przez karty odnoszące się do ich 
zagrywania. 
Inne tego typu karty: 
Pospolite ruszenie – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/311.
Kawaler de Lagardere - http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/163.

Hamzy Abakanowicz – http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/543: po użyciu 
zdolności tej karty, walczący w potyczce kompanioni nie mogą zagrywać dołączonych do siebie 
sztychów.

Ja za panem bratem, Panie tak się nie godzi – 
http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/138, 
http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/564: użycie ich zdolności specjalnych jest ich 
zagraniem, a nie użyciem zdolności aktywowanej. 

Kto pod kim dołki kopie vs Kto pod kim dołki kopie - 
http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/148: Zareplikowanie karty efektu za pomocą 
karty Kto pod kim dołki kopie sprawia, że rezultat karty zostaje zastosowany do nowego celu, a nie 
karta zostaje zagrana na nowy cel. Oznacza to, że Kto pod kim dołki kopie nie może zadziałać na 
wcześniejsze przeniesienie dołków.



Obrona przed śmiercią elekta - elektobójstwo jest zdolnością statyczną i kończy grę nie wchodząc 
na stos - dlatego np. karta Wylizał się - http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/397 
czy Milady de Winter - http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/786 nie pomoże. Ale 
elektobójstwo jest wyzwalane przez śmierć elekta - która już wchodzi na stos i na które przysługuje 
replika. Jeśli poprzez tę replikę, elekt stanie się ranny, rozpatrując stos będziemy mieli do czynienia 
z przypadkiem zranienia elekta, wobec czego zdolność statyczna nie zaistnieje, a elektobójstwa nie 
będzie. Przykładem skutecznej obrony jest Rzędzian - 
http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/537

Zerratowana karta W posły + Samuel Łaszcz – Trwały. D dołącz do Karty Frakcji. Gdy W posły 
jest wystawiane, wskaż postać. Staje się ona Nieobecna dopóki "W posły" znajduje się na Polu Gry. 
Odrzuć tę kartę na końcu następnej rundy. + 
http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/475 
Po zagraniu W posły wskazujemy co prawda postać, lecz jest to zdolność wyzwolona efektu, a nie 
jego zagranie. Może wycelować w Samuela Łaszcza. 

Zerratowana karta W posły + postać z Cave me domine aba amico - 
http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/317: postać z tą kartą, nie może być celem 
efektów. Zdolność wyzwolona efektu W posły również jest celowaniem w postać.  

Karty podłączone – takie karty jak Sakowicz „Straceniec” - 
http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/233, Harem sułtański - 
http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/440 oraz Pocztowy 
http://veto2ed.pl/wyszukiwarka/index.php/podglad/544 wprowadzają do gry sytuację, w których 
jedna karta jest dołączana do drugiej, lecz wbrew jej normalnym zasadom i przeznaczeniu (postać 
do posesji, postać do postaci, dowolną kartę pod postać). Kartę taką nazywamy kartą podłączoną i 
jej tekst gry nie działa (chyba, że tekst danej karty precyzuje inaczej (Pocztowy)), nie może być ona 
celem jakichkolwiek zdolności czy zagrań, ani własnych, ani przeciwnika. Jeśli karta, do której jest 
podłączona opuści pole gry, to należy kartę podłączoną odrzucić do Lazaretu, chyba że jej zasada 
stanowi inaczej (Harem). 


