
V
ET

O
 ©

 2
01

2 
K

U
Ź

N
IA

 G
IE

R

w
w

w.veto2ed.pl
KARTA FRAKCJI

ilustr.: Krzysztof Rogulski

Przed rozpoczęciem gry  
zaznacz herby dwóch frakcji.  

Możesz mieć w kredensie i zagrywać karty 
należące do obu frakcji.

Szpiedzy i Dyplomaci

WYBRANIECKA
Skarb: 11 +4

Niniejsza karta służy do grania tylko w turniejach wybranieckich.

ZASADY SPECJALNE DLA TURNIEJÓW WYBRANIECKICH:
Początkowa pula wspólna to 15 

Pospolity: może agitować, po przegranym  
pojedynku jego kontroler traci 1  więcej.
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